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LA PRIMERA SOLUCI()N STEAM INTEGRADA DEL MUNDO
PARA PROGRAMACION, CIENCIA, CONTROL Y ARTE

UNA ORQUESTA DE APRENDIZAJE STEAM

@ Integracion perfecta de todas las disciplinas STEAM.

@ I|nalambrico, completamente funcionaly cabe
en la palma de la mano.

@ Atractivo software, muy facil de usar.

e Completo plan de lecciones de actividades
educativas para usar con Xploris.

® Repositorio en la nube para compartir y colaborar.
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XPLORIS - iUN DISPOSITIVO QUE LO HACE TODO!

A pesar de su pequefio tamafio, el Xploris es una poderosa herramienta equipada con la Gltima

tecnologia, que permite una cobertura completa de registro y analisis de datos cientificos para K-6,
animaciones de arte, multimedia y control.

Los 5 sensores integrados de Xploris miden temperatura, luz, sonido, distancia y voltaje, todos sin
necesidad de calibracion y listos para usar al encender el dispositivo.

Basado en un microcomputador ARM® Cortex®-M4, Xploris ejecuta animaciones, reproduce pistas de sonido,
muestrea todos los niveles de sensores y ejecuta comandos Python a través de su intérprete Micro-Python.

Xploris ofrece comunicacién USB y Bluetooth de baja energia, lo que permite una conexién inalambrica
con el software XploriLab, manteniendo un bajo consumo de energia de su bateria interna.

Xploris tiene una gran capacidad de almacenamiento de hasta 100,000 muestras de datos de sensores

y hasta 1,800 imagenes de pantalla completa o 30 animaciones. Su bateria recargable soporta hasta 170
horas de registro de sensores con una sola carga, lo que lo hace ideal para grabaciones prolongadas como
los cambios de temperatura durante una semana completa.

A través de un conjunto de 6 enchufes tipo banana en la parte frontal del Xploris y 2 salidas de
servomotor en la parte posterior del dispositivo, los usuarios pueden entregar salidas voltaje, cerrar
interruptores internos e incluso controlar pequefios motores servo de robdtica.

Xploris - iel dispositivo todo en uno que lo hace todo!

PUERTOS Y CONTROLES DE XPLORIS

4 teclas de seleccion

Pantalla a color de sensores Sensor de sonido Sensor de distancia

de 256 pixeles

Sensor de luz

Altavoz

Entrada de sonda
Sensor de voltaje, de temperatura
fuente de salida de
Encendido/Apagado voltaje, interruptor de Salida de servo motor
contacto seco para robdtica




SOFTWARE XPLORILAB

Disefiado con la Gltima plataforma Google Flutter,
XploriLab consolida 5 médulos de software diferentes
para ofrecer una experiencia STEAM integrada a estudiantes de
K-6. Los nifios pequetios daran sus primeros pasos en la investigacion
cientifica utilizando el médulo de Sensores, mientras que los estudiantes

mayores usaran el médulo de Registro de Datos para una completa recoleccion y analisis de datos

cientificos. Siendo la programacion la nueva alfabetizacion, es importante que los estudiantes experimenten
desde un lenguaje simple basado en bloques, hasta la programacién avanzada en Python, ambas herramientas
son parte del médulo de Programacion de XploriLab. Con los médulos de Programacion y Control, los estudiantes
pueden hacer uso de las salidas de Xploris para operar pequefios robots, lamparas y otros dispositivos, mientras
que con el médulo de Arte pueden demostrar su creatividad creando imagenes y animaciones coloridas.
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El médulo de Sensores de XploriLab esta disenado para la investigacion
cientifica en edades tempranas. Los estudiantes pueden medir la temperatura,
el nivel de luz, el nivel de sonido, la distancia y el voltaje, viendo sus lecturas en
pantallas coloridas y vividas de indicadores, pictogramas y graficos de barras.

EL modulo de Registro de Datos de XploriLab incorpora analisis de datos sofisticados,
informes de laboratorio y comunicacion inalambrica para la configuracion y control
de los sensores integrados de Xploris. Ofrece una visualizacion de datos rica en
multimedia a través de graficos de lineas, tablas y graficos de barras. El analisis de
graficos se facilita con marcadores, anotaciones y funciones matematicas como el
promedio, la regresion lineal y mas, todo a través de una interfaz intuitiva.

Xploris incluye dos controles de motor y dos controles de encendido/

apagado que responden a las lecturas de datos de los sensores. Con esto, los
estudiantes pueden dar el siguiente paso y dirigir la salida de pequenas maquinas
segun los cambios en las lecturas de sus sensores, como ajustar la humedad o
temperatura de un invernadero segun los datos recolectados en tiempo real.

Basado en el codigo abierto Blockly, el software XploriLab incorpora un editor
de programacion que permite a los usuarios jovenes aplicar principios de
programacion visual a traves de una interfaz grafica intuitiva. XploriLab tambien
admite programacion de alto nivel en Python para grados de aprendizaje mas
altos. Esto incluye tipos de datos, variables, operadores logicos, condiciones
If-Else, bucles y operaciones de entrada y salida.

XploriLab ofrece a los estudiantes una plataforma para generar y compartir
dibujos y animaciones coloridas de arte, a partir de su pantalla LED de 16 x 16
pixeles en forma creativa y simple. Estas animaciones pueden ser luego
combinadas con funciones de controly programacion para llevar a la practica la
experiencia STEAM todo en uno.



Sensores Integrados y Accesibles

PARAMETROS DEL HARDWARE

DESCRIPCION

5 sensores integrados: temperatura, nivel de luz, nivel de sonido, distancia y voltaje

Velocidad Maxima de Muestreo

100/s

Resolucion de Muestreo

12-bit

Tamano de Memoria de Medicion

100,000 muestras

Tipo de Pantalla

Datos huméricos, grafico de barras

Recoleccion de Datos Remota

Si

Interruptores de Colector Abierto

2 salidas de colectores abiertos capaces de conmutar hasta 3A

Salida de Voltaje

2 X5V @ 100mA

Controladores de Motor Servo

2 controladores de motor servo PWM

Tamano de Memoria de Imagen

30 animaciones o 1800 imagenes

Tipo de Pantalla

Imagenes y animaciones de 16x16 pixeles

Pantalla Matriz de puntos LED RGB 16x16 pixeles
Comunicacion USB 2.0, Bluetooth 4.2

Altavoz 0.7W 8 ohm

Teclado 7 teclas

Bateria Recargable Interna LiPO 3.7V

Vida Util de la Bateria

Hasta 170 horas (Registro de Datos y Control), 8 horas (Arte)

Tamano $ = 104mm, H = 30 mm
Peso 1409r.

Rango de Temperatura -10a50°C
Cumplimiento de Estandares CE, FCC

PARAMETROS DEL SOFTWARE DESCRIPCION

Editor BLOCKLY / SCRATCH

Tipos de datos, variables, operadores logicos, condiciones if-else, bucles, operaciones de entrada y salida

Editor de Python

Editor de Python, Blockly a Python

Flash de Codigo

Graba el codigo creado en XPLORIS via USB/BT

Recuperacion de Datos

En tiempo real, hasta 25 muestras por segundo o descargar los datos almacenados en Xploris

Pantalla para K-6

Indicadores en tiempo real y pictogramas

Visualizacion de Datos

Graficos de lineas, graficos de barras, tablas

Configuracion del Registro de Datos

Seleccion de sensores, tasa de muestreo, puntos de muestreo

Manipulacion de Graficos

Colocacion y movimiento de hasta dos marcadores en los graficos, zoom in/out, recorte de graficos,
cambio de color de graficos

Anotacion de Graficos

Agregar texto e imagenes al grafico

Funciones Regresion lineal, promedio, derivada

Entradas Luz, distancia, temperatura, sonido, voltaje

Condiciones Nivel de sensor. mayor, menor, entre, subiendo por encima, cayendo por debajo de un valor definido por el usuario
Salidas Velocidad de animacion, velocidad de servo, angulo de servo, contacto izquierdo on/off, contacto

derecho on/off, 5V izquierdo on/off, 5V derecho on/off

Herramientas de Dibujo

Lapiz, seleccion de color, duplicador de color, linea, rectangulo, relleno de color

Herramientas de Animacion

Repetirimagen, cambiar velocidad de imagen, agregar pista de sonido

Layers de animacion

Soporta 3 layers para cada cuadro de animacion

Biblioteca de Arte en Pixeles

Descargar desde una biblioteca en la nube de imagenes y animaciones

Flash de Imagenes

Guardar una imagen o animacion via USB/BT para que se muestre en la pantalla de XPLORIS

Sistema Operativo

ACERCA DE GLOBISENS

Windows 11, Android, iOs

Fundada hace 15 anos, Globisens ha desarrollado un liderazgo probado en el desarrollo y produccion de herramientas educativas
de ciencia y STEAM. El lanzamiento de la linea Labdisc ha revolucionado los mercados de educacion en ciencia y medio ambiente
con una herramienta de aprendizaje del siglo XXI que se integra con las ultimas tecnologias y tendencias educativas, mientras que
Xploris es una herramienta de aprendizaje unica del siglo XXI que aborda todas las necesidades STEAM en los niveles de K-6.

ninguna parte de este documento por ningtin medio ni traducirlo a ningin medio electrénico sin el consentimiento por escrito de Globisens. Se cree que la informacion contenida en
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